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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ООД.05 «ИНФОРМАТИКА» 

1.1 Область применения рабочей программы 

Рабочая программа общеобразовательной дисциплины ООД.05 «Информатика» предназна- 

чена для реализации требований Федерального государственного образовательного стан- 

дарта среднего общего образования и является частью образовательной программы сред- 

него профессионального образования социально-экономического профиля, программы 

подготовки специалистов среднего звена по специальности38.02.07 Банковское дело квали- 

фикации «специалист банковского дела», реализуемой на базе основного общего образова- 

ния, включая получение среднего общего образования. 

 

1.2 Место общеобразовательной дисциплины в структуре программы подготовки спе- 

циалистов среднего звена: Общеобразовательная дисциплина ООД.05 «Информатика» яв- 

ляется обязательной дисциплиной общеобразовательного цикла. 

 

1.3 Планируемые результаты освоения общеобразовательной дисциплины: 

В рамках программы общеобразовательной дисциплины студентами осваиваются 

личностные (Л), метапредметные (МР), предметные результаты углубленного уровня (ПРу) 

изучения в соответствии с требованиями ФГОС СОО. 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии компетенций (ОК, ПК) 

в соответствии с ФГОС СПО по специальности 38.02.07 Банковское дело: ОК 01, ОК 02, 

ПК 1.3 

 

 

Код и наименова- 

ние формируе- 

мых компетен- 

ций 

 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

Личностные и мета- 

предметные 
Дисциплинарные (предметные) 

ОК 01. Выбирать В части трудового вос- ПРу1 понимать угрозу информационной 

способы  решения питания: безопасности,  использовать  методы  и 

задач Л1 готовность к труду, средства противодействия этим угрозам, 

профессиональной осознание ценности ма- соблюдение мер безопасности, 

деятельности стерства, трудолюбие; предотвращающих незаконное 

применительно к Л2 готовность к активной распространение персональных данных; 

различным деятельности технологи- соблюдение требований техники 

контекстам ческой и социальной безопасности и гигиены при работе с 
 направленности, способ- компьютерами и другими компонентами 
 ность инициировать, пла- цифрового окружения; понимание 
 нировать и самостоя- правовых основ использования 
 тельно выполнять такую компьютерных программ, баз данных и 
 деятельность; работы в сети Интернет; 
 Л3 интерес к различным ПРу2 уметь организовывать личное 
 сферам профессиональ- информационное пространство с 
 ной деятельности, использованием различных средств 
 Овладение универсаль- цифровых технологий; понимание 
 ными учебными позна- возможностей цифровых сервисов 
 вательными действи- государственных услуг, цифровых 
 ями: образовательных сервисов; понимание 
 а) базовые логические возможностей и ограничений технологий 
 действия: искусственного интеллекта в различных 
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 МР1 самостоятельно фор- областях; наличие представлений об 

мулировать и актуализи- использовании информационных 

ровать проблему, рас- технологий в различных 

сматривать ее всесто- профессиональных сферах 

ронне; ПРу3 уметь реализовать этапы решения 

МР2 устанавливать суще- задач на компьютере; умение реализовы- 

ственный признак или ос- вать на выбранном для изучения языке 

нования  для  сравнения, программирования высокого уровня 

классификации и обобще- (Паскаль, Python, Java, С++, С#) типовые 

ния; алгоритмы обработки чисел, числовых 

МР3 определять цели де- последовательностей и массивов: пред- 

ятельности, задавать па- ставление числа в виде набора простых 

раметры и критерии их сомножителей; нахождение максималь- 

достижения; ной (минимальной) цифры натурального 

МР 4выявлять закономер- числа, записанного в системе счисления с 

ности и противоречия в основанием, не превышающим 10; вычис- 

рассматриваемых явле- ление обобщенных характеристик эле- 

ниях; ментов массива или числовой последова- 

МР5 вносить коррективы тельности (суммы, произведения сред- 

в деятельность, оцени- него арифметического, минимального и 

вать соответствие резуль- максимального элементов, количества 

татов  целям,  оценивать элементов, удовлетворяющих заданному 

риски  последствий  дея- условию); сортировку элементов массива; 

тельности;  

МР6 развивать креатив-  

ное мышление при реше-  

нии жизненных проблем  

б) базовые исследова-  

тельские действия:  

МР7владеть навыками  

учебно-исследователь-  

ской  и  проектной  дея-  

тельности, навыками раз-  

решения проблем;  

МР8выявлять причинно-  

следственные связи и ак-  

туализировать задачу, вы-  

двигать гипотезу ее реше-  

ния, находить аргументы  

для доказательства своих  

утверждений, задавать  

параметры и критерии ре-  

шения;  

МР9анализировать полу-  

ченные в ходе решения  

задачи результаты, кри-  

тически оценивать их до-  

стоверность, прогнозиро-  

вать изменение в новых  

условиях;  

МР10уметь переносить  

знания в познавательную  
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 и практическую области 

жизнедеятельности; 

МР11уметь интегриро- 

вать знания из разных 

предметных областей; 

МР12выдвигать новые 

идеи, предлагать ориги- 

нальные подходы и реше- 

ния; 

МР13способность их ис- 

пользования в познава- 

тельной и социальной 

практике 

 

ОК 02. Использо- 

вать современные 

средства поиска, 

анализа и интер- 

претации инфор- 

мации, и информа- 

ционные техноло- 

гии для выполне- 

ния задач профес- 

сиональной дея- 

тельности 

В области ценности 

научного познания: 

МР14сформированность 

мировоззрения,  соответ- 

ствующего современному 

уровню развития науки и 

общественной практики, 

основанного на диалоге 

культур, способствую- 

щего осознанию своего 

места в поликультурном 

мире; 

МР15совершенствование 

языковой и читательской 

культуры как средства 

взаимодействия между 

людьми и познания мира; 

МР16осознание ценности 

научной деятельности, 

готовность осуществлять 

проектную и исследова- 

тельскую деятельность 

индивидуально и в 

группе; 

Овладение универсаль- 

ными учебными позна- 

вательными действи- 

ями: 

в) работа с информа- 

цией: 

МР17владеть навыками 

получения информации 

из источников разных ти- 

пов, самостоятельно осу- 

ществлять поиск, анализ, 

систематизацию и интер- 

претацию информации 

различных видов и форм 
представления; 

ПРу4 владеть представлениями о роли 

информации и связанных с ней процессов 

в природе, технике и обществе; поняти- 

ями «информация», «информационный 

процесс», «система», «компоненты си- 

стемы» «системный эффект», «информа- 

ционная система», «система управления»; 

владеть методами поиска информации в 

сети Интернет; уметь критически оцени- 

вать информацию, полученную из сети 

Интернет; характеризовать большие дан- 

ные, приводить примеры источников их 

получения и направления использования; 

ПРу5 понимать основные принципы 

устройства и функционирования совре- 

менных стационарных и мобильных ком- 

пьютеров; тенденций развития компью- 

терных технологий; владеть навыками ра- 

боты с операционными системами и ос- 

новными видами программного обеспече- 

ния для решения учебных задач по вы- 

бранной специализации; 

ПРу6 иметь представления о компьютер- 

ных сетях и их роли в современном мире; 

об общих принципах разработки и функ- 

ционирования интернет-приложений; 

ПРу7 понимать основные принципы дис- 

кретизации различных видов информа- 

ции; уметь определять информационный 

объем текстовых, графических и звуко- 

вых данных при заданных параметрах 

дискретизации; 

ПРу8 уметь строить неравномерные 

коды, допускающие однозначное декоди- 

рование сообщений (префиксные коды); 

использовать простейшие коды, которые 

позволяют обнаруживать и исправлять 

ошибки при передаче данных; 
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 МР18создавать тексты в ПРу9 владеть теоретическим аппаратом, 

различных форматах с позволяющим осуществлять представле- 

учетом назначения ин- ние заданного натурального числа в раз- 

формации и целевой личных системах счисления; выполнять 

аудитории, выбирая опти- преобразования логических выражений, 

мальную форму пред- используя законы алгебры логики; опре- 

ставления и визуализа- делять кратчайший путь во взвешенном 

ции; графе и количество путей между верши- 

МР19оценивать досто- нами  ориентированного  ациклического 

верность, легитимность графа; 

информации, ее соответ- ПРу10 уметь читать и понимать про- 

ствие  правовым  и мо- граммы, реализующие несложные алго- 

рально-этическим нор- ритмы обработки числовых и текстовых 

мам; данных (в том числе массивов и символь- 

МР20использовать сред- ных строк) на выбранном для изучения 

ства информационных и универсальном языке программирования 

коммуникационных  тех- высокого уровня (Паскаль, Python, Java, 

нологий в решении ко- С++, С#); анализировать алгоритмы с ис- 

гнитивных, коммуника- пользованием таблиц трассировки; опре- 

тивных и организацион- делять без использования компьютера ре- 

ных задач с соблюдением зультаты выполнения несложных про- 

требований  эргономики, грамм, включающих циклы, ветвления и 

техники безопасности, подпрограммы, при заданных исходных 

гигиены, ресурсосбере- данных; модифицировать готовые про- 

жения, правовых и этиче- граммы для решения новых задач, ис- 

ских норм, норм инфор- пользовать их в своих программах в каче- 

мационной безопасности; стве подпрограмм (процедур, функций); 

МР21владеть навыками ПРу11 уметь создавать структурирован- 

распознавания и защиты ные текстовые документы и демонстраци- 

информации, информаци- онные материалы с использованием воз- 

онной безопасности лич- можностей  современных  программных 

ности средств и облачных сервисов; умение ис- 
 пользовать табличные (реляционные) 
 базы данных, в частности, составлять за- 
 просы в базах данных (в том числе вычис- 
 ляемые запросы), выполнять сортировку 
 и поиск записей в базе данных; наполнять 
 разработанную базу данных; умение ис- 
 пользовать электронные таблицы для ана- 
 лиза, представления и обработки данных 
 (включая вычисление суммы, среднего 
 арифметического, наибольшего и 
 наименьшего значений, решение уравне- 
 ний); 
 ПРу12 уметь использовать компьютерно- 
 математические модели для анализа объ- 
 ектов и процессов: формулировать цель 
 моделирования,  выполнять  анализ  ре- 
 зультатов, полученных в ходе моделиро- 
 вания; оценивать адекватность модели 
 моделируемому объекту или процессу; 
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  представлять результаты моделирования 

в наглядном виде; 

ПРу13 уметь классифицировать основные 

задачи анализа данных (прогнозирование, 

классификация, кластеризация, анализ от- 

клонений); понимать последовательность 

решения задач анализа данных: сбор пер- 

вичных данных, очистка и оценка каче- 

ства данных, выбор и/или построение мо- 

дели, преобразование данных, визуализа- 

ция данных, интерпретация результатов; 

ПРу14 иметь представления о базовых 

принципах организации и функциониро- 

вания компьютерных сетей; 

ПРу15 уметь определять среднюю ско- 

рость передачи данных, оценивать изме- 

нение времени передачи при изменении 

информационного объема данных и ха- 

рактеристик канала связи; 

ПРу16 уметь строить код, обеспечиваю- 

щий наименьшую возможную среднюю 

длину сообщения при известной частоте 

символов; пояснять принципы работы 

простых алгоритмов сжатия данных; 

ПРу17 уметь использовать при решении 

задач свойства позиционной записи чи- 

сел, алгоритмы построения записи числа 

в позиционной системе счисления с за- 

данным основанием и построения числа 

по строке, содержащей запись этого числа 

в позиционной системе счисления с за- 

данным основанием; уметь выполнять 

арифметические операции в позицион- 

ных системах счисления; умение строить 

логическое выражение в дизъюнктивной 

и конъюнктивной нормальных формах по 

заданной таблице истинности; исследо- 

вать область истинности высказывания, 

содержащего переменные; решать не- 

сложные логические уравнения; уметь ре- 

шать алгоритмические задачи, связанные 

с анализом графов (задачи построения оп- 

тимального пути между вершинами 

графа, определения количества различ- 

ных путей между вершинами ориентиро- 

ванного ациклического графа); уметь ис- 

пользовать деревья при анализе и постро- 

ении кодов и для представления арифме- 

тических выражений, при решении задач 

поиска и сортировки; уметь строить де- 
рево игры по заданному алгоритму; 
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  разрабатывать и обосновывать выигрыш- 

ную стратегию игры; 

ПРу18понимать базовые алгоритмы обра- 

ботки числовой и текстовой информации 

(запись чисел в позиционной системе 

счисления, делимость целых чисел; 

нахождение всех простых чисел в задан- 

ном диапазоне; обработка многоразряд- 

ных целых чисел; анализ символьных 

строк и других), алгоритмов поиска и сор- 

тировки; умение определять сложность 

изучаемых в курсе базовых алгоритмов 

(суммирование элементов массива, сор- 

тировка массива, переборные алгоритмы, 

двоичный поиск) и приводить примеры 

нескольких алгоритмов разной сложно- 

сти для решения одной задачи; 

ПРу19владеть универсальным языком 

программирования высокого  уровня 

(Паскаль, Python, Java, С++, С#), пред- 

ставлениями о базовых типах данных и 

структурах данных; умение использовать 

основные управляющие конструкции; 

уметь осуществлять анализ предложен- 

ной программы: определять результаты 

работы программы при заданных исход- 

ных данных; определять, при каких ис- 

ходных данных возможно получение ука- 

занных результатов; выявлять данные, ко- 

торые могут привести к ошибке в работе 

программы; формулировать предложения 

по улучшению программного кода; 

ПРу20уметь разрабатывать и реализовы- 

вать в виде программ базовые алгоритмы; 

использовать в программах данные раз- 

личных типов с учетом ограничений на 

диапазон их возможных значений, приме- 

нять при решении задач структуры дан- 

ных (списки, словари, стеки, очереди, де- 

ревья); применять стандартные и соб- 

ственные подпрограммы для обработки 

числовых данных и символьных строк; 

использовать при разработке программ 

библиотеки подпрограмм; знать функци- 

ональные возможности инструменталь- 

ных средств среды разработки; умение 

использовать средства отладки программ 

в среде программирования; умение доку- 

ментировать программы; 

ПРу21уметь создавать веб-страницы; 

умение использовать электронные таб- 

лицы  для  анализа,  представления  и 
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  обработки данных (включая выбор опти- 

мального решения, подбор линии тренда, 

решение задач прогнозирования); владеть 

основными сведениями о базах данных, 

их структуре, средствах создания и ра- 

боты с ними; использовать табличные 

(реляционные) базы данных и справоч- 

ные системы 

ПК 1.3. Осуществ- МР22использовать ос- ПРу22уметь настраивать стек протоколов 

лять подготовку новные команды для про- TCP/IP и использовать встроенные ути- 

материалов для верки подключения к ин- литы операционной системы для диагно- 

формирования и формационно-телеком- стики работоспособности сети. 

ведения базы дан- муникационной сети "Ин- Использовать программно-аппаратные 

ных расчетных тернет", отслеживать се- средства технического контроля. 

(платежных) доку- тевые пакеты, параметры  

ментов. IP-адресации.  

 Выполнять поиск и устра-  

 нение проблем в компью-  

 терных сетях.  

 

 

 

 

1.4 Перечень используемых технологий и методов обучения: 

 

1.4.1 Технологии: технология сотрудничества, развития критического мышления, игро- 

вые технологии, коучинг, методика диалога культур, технология личностного целеполага- 

ния и выбора индивидуальной образовательной траектории, адаптивные технологии, элек- 

тронное обучение, информационно-коммуникационные технологии (обучение в облаке, 

онлайн-курсы, смешанное обучение и т.д.), здоровьесберегающие технологии, дистанци- 

онные технологии 

 

1.4.2. Методы: 

 

Пассивные: объяснение, демонстрация, ознакомление, педагогическая поддержка, кор- 

рекция учебной деятельности, руководство самостоятельной деятельностью студентов 

Активные и интерактивные: тренировка, практика, комментированный анализ, творче- 

ские задания, кластер, работа с документами, проектный метод, тренинг, ролевые и деловые 

игры, устная форма общения, моделирование, имитация, тестирование, самокоррекция, са- 

моконтроль, организация внеаудиторной самостоятельной работы, рефлексия 
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1 Объем общеобразовательной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем образовательной программы 144 

в т. ч. в форме практической подготовки 72 

Самостоятельная работа студента - 

в т. ч.:  

выполнение индивидуального проекта  

Объем работы во взаимодействии с преподавателем 144 

Основное содержание 66 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 46 

лабораторные и практические занятия, семинары 20 

контрольные работы  

Профессионально ориентированное содержание 72 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 8 

лабораторные и практические занятия, семинары 64 

выполнение индивидуального проекта  

Консультации 2 

Промежуточная аттестация 4 
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2.2 Тематический план и содержание общеобразовательной дисциплины 
 

 

 

 

Наименование разде- 

лов и тем 

 

 

 

 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности студентов 

Объем, 

акад. ч / в 

том числе 

в форме 

практиче- 

ской под- 

готовки, 

акад. ч 

Коды общих ком- 

петенций и лич- 

ностных мета- 

предметных, пред- 

метных результа- 

тов, формирова- 

нию которых спо- 

собствует элемент 

программы 

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ 

Раздел 1. Информация и информационная деятельность человека 26  

Тема 1.1. Информация 

и информационные 

процессы 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Понятие «информация» как фундаментальное понятие современной науки. Представление об основ- 

ных информационных процессах, о системах. Кодирование информации Информация и информацион- 

ные процессы 

Тема 1.2. Подходы к из- 

мерению информации 

Содержание учебного материала 4 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Подходы к измерению информации (содержательный, алфавитный, вероятностный). Единицы измере- 

ния информации. Информационные объекты различных видов. Универсальность дискретного (цифро- 

вого) представления информации. Передача и хранение информации. Определение объемов различ- 

ных носителей информации. Архив информации 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие№1 Представление файла как единицы хранения информации на компьютере. 

Создание архива данных. 

2 

Тема 1.3. Компьютер и 

цифровое представле- 

ние информации. 

Устройство компью- 

тера 

Содержание учебного материала 4 

 

2 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1- 

Принципы построения компьютеров. Принцип открытой архитектуры. Магистраль. Аппаратное 

устройство компьютера. Внешняя память. Устройства ввода-вывода. Поколения ЭВМ. Архитектура 

ЭВМ 5 поколения. Основные характеристики компьютеров. 

Программное обеспечение: классификация и его назначение, сетевое программное обеспечение 

Тема 1.4. Кодирование 

информации. Системы 

счисления 

Содержание учебного материала 4 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

Представление о различных системах счисления, представление вещественного числа в системе счис- 

ления с любым основанием, перевод числа из недесятичной позиционной системы счисления в 
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 десятичную, перевод вещественного числа из 10 СС в другую СС, арифметические действия в разных 

СС. Кодирование текстовой, графической, звуковой и видеоинформации. 

2 ОК 1-2 

Тематика практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №2 Системы счисления. Кодирование информации. 

2 

Тема 1.5. Элементы 

комбинаторики, теории 

множеств и математи- 

ческой логики 

Содержание учебного материала 4 

 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Основные понятия алгебры логики: высказывание, логические операции, построение таблицы истин- 

ности логического выражения. Графический метод алгебры логики. Понятие множества. Мощность 

множества. Операции над множествами. Решение логических задач графическим способом 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №3 Построение таблиц истинности 

2 

Тема 1.6. Компьютер- 

ные сети: локальные 

сети, сеть Интернет 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Компьютерные сети их классификация. Работа в локальной сети. Топологии локальных сетей. Обмен 

данными. Глобальная сеть Интернет. IP-адресация. Правовые основы работы в сети Интернет 

Тема 1.7. Службы Ин- 

тернета. 

Сетевое хранение дан- 

ных и цифрового кон- 

тента 

Содержание учебного материала 4 

 

 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Службы и сервисы Интернета (электронная почта, видеоконференции, форумы, мессенджеры, соци- 

альные сети). Поиск в Интернете. Электронная коммерция. Цифровые сервисы государственных 

услуг. Достоверность информации в Интернете. Организация личного информационного простран- 

ства. Облачные хранилища данных. Разделение прав доступа в облачных хранилищах. Коллективная 

работа над документами. Соблюдение мер безопасности, предотвращающих незаконное распростра- 

нение персональных данных 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №4 Поиск информации в сети Интернет. Работа с порталом государственных 

услуг. 

2 

Тема 1.8. 

Информационная без- 

опасность 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Информационная безопасность. Защита информации. Информационная безопасность в мире, России. 

Вредоносные программы. Антивирусные программы. Безопасность в Интернете (сетевые угрозы, мо- 

шенничество). Тренды в развитии цифровых технологий; риски и прогнозы использования цифровых 

технологий при решении профессиональных задачи 

Раздел 2. Использование программных систем и сервисов 22  

Тема 2.1. Обработка ин- 

формации в текстовых 

процессорах 

Содержание учебного материала 6 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

Текстовые документы. Виды программного обеспечения для обработки текстовой информации. Со- 

здание текстовых документов на компьютере (операции ввода, редактирования, форматирования) 
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 В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №5 Оформление текстового документа вMSWord. 

Практическое занятие №6 Работа с таблицами, графическими объектами. 

4 

2 

2 

ОК 1-2 

Тема 2.2. Технологии 

создания структуриро- 

ванных текстовых до- 

кументов 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Многостраничные документы. Структура документа. Гипертекстовые документы. Совместная работа 

над документом. Шаблоны. 

Тема 2.3.Компьютерная 

графика и мультиме- 

диа 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Компьютерная графика и её виды. Форматы мультимедийных файлов. Графические редакторы (ПО 

Gimp, Inkscape). Программы по записи и редактирования звука (ПО АудиоМастер). Программы редак- 

тирования видео (ПО Movavi) 

Тема 2.4. Технологии 

обработки графических 

объектов 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Технологии обработки различных объектов компьютерной графики (растровые и векторные изобра- 

жения). Технологии обработки различных объектов компьютерной графики (обработка звука, монтаж 

видео). 

Тема 2.5. Представле- 

ние профессиональной 

информации в виде 

презентаций 

Содержание учебного материала 4 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Виды компьютерных презентаций. Основные этапы разработки презентации. Анимация в презента- 

ции. Шаблоны. Композиция объектов презентации 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №7 Создание и редактирование графических и мультимедийных объектов сред- 

ствами компьютерных презентаций 

2 

Тема 2.6. Интерактив- 

ные и мультимедийные 

объекты на слайде 

Содержание учебного материала 4 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Принципы мультимедия. Интерактивное представление информации 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №8 Создание интерактивной презентации. 

2 

Тема 2.7. Гипертексто- 

вое представление ин- 

формации 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Язык разметки гипертекста HTML. Оформление гипертекстовой страницы. Веб-сайты и веб-страницы 

РАЗДЕЛ 3. ИНФОРМАЦИОННОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ 18  

Тема 3.1. Содержание учебного материала 2 Л1-3 
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Модели и моделирова- 

ние. Этапы моделиро- 

вания 

Математические мо- 

дели в профессиональ- 

ной области 

Представление о компьютерных моделях. Виды моделей. Адекватность модели. Основные этапы ком- 

пьютерного моделирования. Алгоритмы моделирования кратчайших путей между вершинами (Алго- 

ритм Дейкстры, Метод динамического программирования). Элементы теории игр (выигрышная стра- 

тегия) 

 МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Тема 3.2. 

Списки, графы, дере- 

вья 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Структура информации. Списки, графы, деревья. Алгоритм построения дерева решений 

Тема 3.3. Понятие алго- 

ритма и основные алго- 

ритмические струк- 

туры 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма. Основные алгоритмические 

структуры. 

Запись алгоритмов на языке программирования (Pascal, Python, Java, С++, С#). Анализ алгоритмов с 

помощью трассировочных таблиц 

Тема 3.4. 

Анализ алгоритмов в 

профессиональной об- 

ласти 

Содержание учебного материала 2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Структурированные типы данных. Массивы. Вспомогательные алгоритмы. Задачи поиска элемента с 

заданными свойствами. Анализ типовых алгоритмов обработки чисел, числовых последовательностей 

и массивов 

Тема 3.5. Базы данных 

как модель предметной 

области 

Содержание учебного материала 6 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Базы данных как модель предметной области. 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №9 Организация баз данных. Заполнение полей баз данных. Формирование за- 

просов для поиска и сортировки информации в базе данных. Формирование фор и отчетов в базе дан- 
ных. 

4 

Тема 3.6. Технологии 

обработки информации 

в электронных табли- 

цах 

Моделирование в элек- 

тронных таблицах (на 

примерах задач из 

Содержание учебного материала 4 

2 

Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

Табличный процессор. Приемы ввода, редактирования, форматирования в табличном процессоре. Ад- 

ресация. Сортировка, фильтрация, условное форматирование 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №10Использование различных возможностей электронных таблиц.Расчеты в 

электронных таблицах. Компьютерное моделирование с использованием электронных таблиц 

2 
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профессиональной об- 

ласти) 

   

ПРОФЕССИОНАЛЬНО ОРИЕНТИРОВАННОЕ СОДЕРЖАНИЕ 

РАЗДЕЛ 4 АНАЛИТИКА И ВИЗУАЛИЗАЦИЯ ДАННЫХ НА PYTHON 36/36  

Тема 4.1. Введение в 

язык программирова- 

ния Python 

Содержание учебного материала 2/2 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

Интерактивная среда программирование на Python. 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №11 Ввод и вывод данных. Функции print(), input(). Типы данных. Ма- 

тематические операции с целыми и вещественными числами 

2/2 

Тема 4.2. Основные ал- 

горитмические кон- 

струкции на Python 

Содержание учебного материала 4/4 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

Понятие логических выражений и операций. Дизъюнкция, конъюнкция, отрицание. Таблица истинно- 

сти. 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №12 Проверка условия в Python. Синтаксис инструкций if, if-else, if- elif-else. 

Практическое занятие №13 Реализация циклических алгоритмов в Python. Функция range(). Синтаксис 

цикла for, цикла while 

 

4/4 

Тема 4.3. 

Работа со списками и 

словарями 

Содержание учебного материала 6/6  

Понятие списка в Python.. Понятие словаря. Отличия словарей от списков.  Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

В том числе практических и лабораторных работ 

Практическое занятие №14 Создание и считывание списков. Функции и методы списков 

Практическое занятие №15 Создание словаря. Методы словарей. 

Практическое занятие №16 Применение списков и словарей в реальных задачах. 

6/6 

Тема 4.4. 

Аналитика данных на 

Python 

Содержание учебного материала 8/8 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

Аналитика данных на Python  

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №17 Понятие данных, больших данных. Наборы данных. 

Практическое занятие №18 Платформа Kaggle. Библиотека Pandas. Объекты Series и DataFrame. 

Практическое занятие 19 Получение общей информации о данных. 

Практическое занятие № 20 Индексация по условиям и изменение данных в таблицах. 

8/8 

Тема 4.5. 

Анализ данных на 
Содержание учебного материала 6/6 Л1-3 

МР1-22 Анализ данных на практических примерах  
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практических 

примерах 
В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №21 Понятие статистики, описательной статистики. 

Практическое занятие №22Описательный анализ данных. Основные описательные статистические ве- 

личины (частота, среднее арифметическое, медиана, мода, размах, стандартное отклонение). 

Практическое занятие №23Функции описательной статистики в Python Pandas. Практика вычисления 

описательных статистических величин в Python Pandas 

6/6 ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

Тема 4.6. Содержание учебного материала 6/6 Л1-3 

Основы визуализации Основы визуализации данных  МР1-22 

данных В том числе практических и лабораторных занятий 6/6 ПРУ1-22 

 Практическое занятие №24 Необходимость визуализации данных для анализа. Понятие научной гра-  ОК 1-2 

 фики.  ПК 1.3 

 Практическое занятие №25Библиотека Matplotlib. Понятие рисунка в Matplotlib.   

 Практическое занятие №26Основные виды графиков (гистограммы, диаграммы рассеяния, диаграмма   

 размаха, линейный график, круговая диаграмма, тепловые карты). Основные графические команды в   

 Matplotlib   

Тема 4.7. Анализ 

больших данных в 

Профессиональной 

сфере 

Содержание учебного материала 4/4 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

Анализ больших данных в профессиональной сфере  

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №27 Характеристика основных этапов процесса анализа данных. 

Подготовка данных. Исследование и визуализация данных. Построение предсказательной мо- 

4/4 

 дели. Интерпретация результатов анализа.   

 Практическое занятие № 28Реализация основных этапов процесса анализа данных на примере   

 набора данных из профессиональной сферы   

РАЗДЕЛ 5 ОСНОВЫ ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА 36/36  

Тема 5.1. Искусствен- Содержание учебного материала 2/2 Л1-3 

ный интеллект: понятие, Сущность понятия "искусственный интеллект", история развития искусственного интеллекта, «сла-  МР1-22 

сферы применения бый» искусственный интеллект, «сильный» искусственный интеллект, сферы применения и перспек-  ПРУ1-22 

 тивы развития искусственного интеллекта  ОК 1-2 

   ПК 1.3 

Тема 5.2 Машинное обу- Содержание учебного материала 2/2 Л1-3 

чение: понятие, виды Понятие и виды машинного обучения; обучение с учителем, обучение без учителя  МР1-22 
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 В том числе практических и лабораторных занятий 2/2 ПРУ1-22 

Практическое занятие № 29 Задача регрессии, задача классификации, задача кластеризации. Отбор  ОК 1-2 

данных для модели машинного обучения  ПК 1.3 

Тема 5.3. Этапы Содержание учебного материала 4/4 Л1-3 

разработки модели Этапы разработки модели машинного обучения. Библиотеки машинного обучения 2/2 МР1-22 

машинного обучения. В том числе практических и лабораторных занятий  ПРУ1-22 

Библиотеки машинного Практическое занятие №30 Этапы разработки модели машинного обучения: определение цели и задач 2/2 ОК 1-2 

обучения (цель как модель результата, отличия цели от задач, метрики для оценки результата), сбор и подготовка  ПК 1.3 

 данных, разработка модели, тестирование модели (валидация модели). Проблемы переобучения. Биб-   

 лиотеки машинного обучения.   

Тема 5.4 Линейная ре- Содержание учебного материала 6/6 Л1-3 

грессия Линейная регрессия 2/2 МР1-22 

 ПРУ1-22 В том числе практических и лабораторных занятий  

 Практическое занятие №31 Понятие линейной регрессии, целевая функция, линейное уравнение, го- 4/4 ОК 1-2 

 москедастичность данных; подбор коэффициентов линейного уравнения.  ПК 1.3 

 Практическое занятие №32 Создание, обучение и оценка модели линейной регрессии; нелинейные функ-   

 ции   

Тема 5.5 Классификация. Содержание учебного материала 6/6 Л1-3 

Логистическая регрессия Классификация. Логистическая регрессия 2/2 МР1-22 

 ПРУ1-22 В том числе практических и лабораторных занятий 4/4 

 Практическое занятие №33 Цели и задачи классификации. Примеры решения задач классификации с  ОК 1-2 

 помощью искусственного интеллекта.  ПК 1.3 

 Практическое занятие №34 Линейный классификатор, гиперплоскость, бинарная классификация,   

 мульти классовая классификация; создание, обучение и оценка модели логистической регрессии. Мат-   

 рица ошибок, метрики качества логистической регрессии   

Тема 5.6 Деревья реше- Содержание учебного материала 4/4 Л1-3 

ний. Случайный лес Деревья решений. Случайный лес  МР1-22 

 ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №35 Дерево решений, атрибуты, эффективность разбиения, глубина дерева, Прак- 

тическое занятие №36идея алгоритма случайного леса, принцип мудрости толпы, случайный лес для 

4/4 

 решения задачи классификации и регрессии   

Тема 5.7 Кластеризация Содержание учебного материала 4/4 Л1-3 
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 Кластеризация  МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №37 Кластеризация 

Практическое занятие №38 Алгоритм k-средних, центроид, расстояние между точками, решение за- 

дачи кластеризации 

4/4 

Тема 5.8 Обобщение и 

систематизация основ- 

ных понятий по машин- 

ному обучению 

Содержание учебного материала 4/4 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

Обобщение и систематизация основных понятий по машинному обучению  

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №39 Создание синквейнов и визуальной карты знаний по машинному обучению 

4/4 

Тема 5.9 Разработка мо- 

дели машинного обуче- 

ния для решения задачи 

классификации 

Содержание учебного материала 4/4 Л1-3 

МР1-22 

ПРУ1-22 

ОК 1-2 

ПК 1.3 

Разработка модели машинного обучения для решения задачи классификации  

В том числе практических и лабораторных занятий 

Практическое занятие №40 Разработка модели машинного обучения для решения задачи классифика- 

ции: изучение, анализ и преобразование данных; выбор модели, ее обучение; оценка качества работы 

модели; разработка презентации; выступление 

4/4 

Консультации 2  

Промежуточная аттестация -экзамен 4  

Всего: 144/72  



3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

3.1 Материально-техническое обеспечение  

Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрено следующее специальное 

помещение: кабинет «Информатики и информационных технологий», оснащенный в соответствии 

с образовательной программой по специальности: мультимедийный проектор; персональные 

компьютеры для обучающихся подключенные к локальной сети с выходом в интернет - 12 шт.; 

принтер - 1шт.; ноутбук преподавателя; наглядные пособия (комплекты учебных таблиц, 

плакатов).  

  

3.2 Информационное обеспечение реализации программы:  

3.2.1 Основные печатные и электронные издания: 

1 Поляков, К. Ю. Информатика. 10 класс. Базовый и углубленный уровни. Часть 2 : учеб- 

ник / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. — 5-е изд., стер. — Москва : Просвещение, 2023. - 351 

с. - ISBN 978-5-09-103613-8  

2 Поляков, К. Ю. Информатика. 10 класс. Базовый и углубленный уровни. Часть 2 : учеб- 

ник / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. — 5-е изд., стер. — Москва : Просвещение, 2023. - 351 

с. - ISBN 978-5-09-103613-8.  

3.2.2 Дополнительные источники: 

1. Босова, Л. Л. Информатика. 11-й класс. Базовый уровень : учебник / Л. Л. Босова, А. Ю. 

Босова. — 5-е изд., стер. — Москва : Просвещение, 2023. — 256 с. - ISBN 978-5-09- 103612-

1  

2. Поляков, К. Ю. Информатика. 11 класс. Базовый и углубленный уровни. Часть 1 : учеб- ник 

/ К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. — 5-е изд., стер. — Москва : Просвещение, 2023. - 238 с. - 

ISBN 978-5-09-103617-6  
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1. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Результаты обучения 
Основные показатели оценки результата 

Формы и методы 

контроля и 

оценки 

ОК1 ПРу1-  Выбирать способы решения задач професси- 

ональной деятельности применительно к 

различным контекстам 

 Использовать современные средства по- 

иска, анализа и интерпретации информации 

и информационные технологии для выпол- 

нения задач профессиональной деятельно- 

сти 

 готовность к труду, осознание ценности ма- 

стерства, трудолюбие; 

 готовность к активной деятельности техно- 

логической и социальной направленности, 

способность инициировать, планировать и 

самостоятельно выполнять такую деятель- 

ность; 

 интерес к различным сферам профессио- 

нальной деятельности, 

 самостоятельно формулировать и актуали- 

зировать проблему, рассматривать ее всесто- 

ронне; 

 устанавливать существенный признак или 

основания для сравнения, классификации и 

обобщения; 

 определять цели деятельности, задавать па- 

раметры и критерии их достижения; 

 выявлять закономерности и противоречия в 

рассматриваемых явлениях; 

 вносить коррективы в деятельность, оцени- 

вать соответствие результатов целям, оцени- 

вать риски последствий деятельности; 

 развивать креативное мышление при реше- 

нии жизненных проблем 

 владеть навыками учебно-исследователь- 

ской и проектной деятельности, навыками 

разрешения проблем; 

 выявлять причинно-следственные связи и 

актуализировать задачу, выдвигать гипотезу 

ее решения, находить аргументы для доказа- 

тельства своих утверждений, задавать пара- 

метры и критерии решения; 

 анализировать полученные в ходе решения 

задачи результаты, критически оценивать их 

достоверность, прогнозировать изменение в 
новых условиях; 

Текущий кон- 

ОК2 ПРу22 троль: 

Л1  - устный фрон- 

Л2  тальный опрос; 

Л3  - устный индиви- 

МР1-22  дуальный опрос; 

ПК1.3  - устный комбини- 
  рованный опрос; 
  - письменная про- 
  верка; 
  - самоконтроль; 
  - тестирование; 
  - просмотр и 
  оценка отчётов по 
  практическим за- 

  нятиям 

  
Защита индивиду- 

  ального проекта 

  
Экспертное 

  наблюдение и 
  оценка на лабора- 
  торно - практиче- 

  ских занятиях 

  
Интерпретация 

  результатов 
  наблюдений за де- 
  ятельностью сту- 
  дента в процессе 
  освоения образо- 
  вательной про- 

  граммы 

  
Промежуточная 

  аттестация: 

  экзамен 
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   уметь переносить знания в познавательную 

и практическую области жизнедеятельно- 

сти; 

 уметь интегрировать знания из разных пред- 

метных областей; 

 выдвигать новые идеи, предлагать ориги- 

нальные подходы и решения; 

 способность их использования в познава- 

тельной и социальной практике 

 сформированность мировоззрения, соответ- 

ствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики, основан- 

ного на диалоге культур, способствующего 

осознанию своего места в поликультурном 

мире; 

 совершенствование языковой и читатель- 

ской культуры как средства взаимодействия 

между людьми и познания мира; 

 осознание ценности научной деятельности, 

готовность осуществлять проектную и ис- 

следовательскую деятельность индивиду- 

ально и в группе; 

 владеть навыками получения информации 

из источников разных типов, самостоя- 

тельно осуществлять поиск, анализ, систе- 

матизацию и интерпретацию информации 

различных видов и форм представления; 

 создавать тексты в различных форматах с 

учетом назначения информации и целевой 

аудитории, выбирая оптимальную форму 

представления и визуализации; 

 оценивать достоверность, легитимность ин- 

формации, ее соответствие правовым и мо- 

рально-этическим нормам; 

 использовать средства информационных и 

коммуникационных технологий в решении 

когнитивных, коммуникативных и организа- 

ционных задач с соблюдением требований 

эргономики, техники безопасности, гиги- 

ены, ресурсосбережения, правовых и этиче- 

ских норм, норм информационной безопас- 

ности; 

 владеть навыками распознавания и защиты 

информации, информационной безопасно- 

сти личности 

 понимать угрозу информационной 

безопасности, использовать методы и 

средства противодействия этим угрозам, 

соблюдение мер безопасности, 

предотвращающих   незаконное 
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  распространение персональных данных; 

соблюдение требований техники 

безопасности и гигиены при работе с 

компьютерами и другими компонентами 

цифрового окружения; понимание правовых 

основ использования компьютерных 

программ, баз данных и работы в сети 

Интернет; 

 уметь организовывать личное 

информационное пространство  с 

использованием различных средств 

цифровых технологий; понимание 

возможностей цифровых сервисов 

государственных услуг, цифровых 

образовательных сервисов; понимание 

возможностей и ограничений технологий 

искусственного интеллекта в различных 

областях; наличие представлений об 

использовании  информационных 

технологий в различных профессиональных 

сферах 

 уметь реализовать этапы решения задач на 

компьютере; умение реализовывать на вы- 

бранном для изучения языке программиро- 

вания высокого уровня (Паскаль, Python, 

Java, С++, С#) типовые алгоритмы обра- 

ботки чисел, числовых последовательностей 

и массивов: представление числа в виде 

набора простых сомножителей; нахождение 

максимальной (минимальной) цифры нату- 

рального числа, записанного в системе счис- 

ления с основанием, не превышающим 10; 

вычисление обобщенных характеристик эле- 

ментов массива или числовой последова- 

тельности (суммы, произведения среднего 

арифметического, минимального и макси- 

мального элементов, количества элементов, 

удовлетворяющих заданному условию); сор- 

тировку элементов массива; 

 владеть представлениями о роли информа- 

ции и связанных с ней процессов в природе, 

технике и обществе; понятиями «информа- 

ция», «информационный процесс», «си- 

стема», «компоненты системы» «системный 

эффект», «информационная система», «си- 

стема управления»; владеть методами по- 

иска информации в сети Интернет; уметь 

критически оценивать информацию, полу- 

ченную из сети Интернет; характеризовать 

большие  данные,  приводить  примеры 
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  источников их получения и направления ис- 

пользования; 

 понимать основные принципы устройства и 

функционирования современных стационар- 

ных и мобильных компьютеров; тенденций 

развития компьютерных технологий; вла- 

деть навыками работы с операционными си- 

стемами и основными видами программного 

обеспечения для решения учебных задач по 

выбранной специализации; 

 иметь представления о компьютерных сетях 

и их роли в современном мире; об общих 

принципах разработки и функционирования 

интернет-приложений; 

 понимать основные принципы дискретиза- 

ции различных видов информации; уметь 

определять информационный объем тексто- 

вых, графических и звуковых данных при за- 

данных параметрах дискретизации; 

 уметь строить неравномерные коды, допус- 

кающие однозначное декодирование сооб- 

щений (префиксные коды); использовать 

простейшие коды, которые позволяют обна- 

руживать и исправлять ошибки при передаче 

данных; 

 владеть теоретическим аппаратом, позволя- 

ющим осуществлять представление задан- 

ного натурального числа в различных систе- 

мах счисления; выполнять преобразования 

логических выражений, используя законы 

алгебры логики; определять кратчайший 

путь во взвешенном графе и количество пу- 

тей между вершинами ориентированного 

ациклического графа; 

 уметь читать и понимать программы, реали- 

зующие несложные алгоритмы обработки 

числовых и текстовых данных (в том числе 

массивов и символьных строк) на выбран- 

ном для изучения универсальном языке про- 

граммирования высокого уровня (Паскаль, 

Python, Java, С++, С#); анализировать алго- 

ритмы с использованием таблиц трасси- 

ровки; определять без использования компь- 

ютера результаты выполнения несложных 

программ, включающих циклы, ветвления и 

подпрограммы, при заданных исходных дан- 

ных; модифицировать готовые программы 

для решения новых задач, использовать их в 

своих программах в качестве подпрограмм 

(процедур, функций); 
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   уметь создавать структурированные тексто- 

вые документы и демонстрационные мате- 

риалы с использованием возможностей со- 

временных программных средств и облач- 

ных сервисов; умение использовать таблич- 

ные (реляционные) базы данных, в частно- 

сти, составлять запросы в базах данных (в 

том числе вычисляемые запросы), выпол- 

нять сортировку и поиск записей в базе дан- 

ных; наполнять разработанную базу данных; 

умение использовать электронные таблицы 

для анализа, представления и обработки дан- 

ных (включая вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наимень- 

шего значений, решение уравнений); 

 уметь использовать компьютерно-математи- 

ческие модели для анализа объектов и про- 

цессов: формулировать цель моделирова- 

ния, выполнять анализ результатов, полу- 

ченных в ходе моделирования; оценивать 

адекватность модели моделируемому объ- 

екту или процессу; представлять результаты 

моделирования в наглядном виде; 

 уметь классифицировать основные задачи 

анализа данных (прогнозирование, класси- 

фикация, кластеризация, анализ отклоне- 

ний); понимать последовательность реше- 

ния задач анализа данных: сбор первичных 

данных, очистка и оценка качества данных, 

выбор и/или построение модели, преобразо- 

вание данных, визуализация данных, интер- 

претация результатов; 

 иметь представления о базовых принципах 

организации и функционирования компью- 

терных сетей; 

 уметь определять среднюю скорость пере- 

дачи данных, оценивать изменение времени 

передачи при изменении информационного 

объема данных и характеристик канала 

связи; 

 уметь строить код, обеспечивающий 

наименьшую возможную среднюю длину 

сообщения при известной частоте символов; 

пояснять принципы работы простых алго- 

ритмов сжатия данных; 

 уметь использовать при решении задач свой- 

ства позиционной записи чисел, алгоритмы 

построения записи числа в позиционной си- 

стеме счисления с заданным основанием и 

построения числа по строке, содержащей 
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  запись этого числа в позиционной системе 

счисления с заданным основанием; уметь 

выполнять арифметические операции в по- 

зиционных системах счисления; умение 

строить логическое выражение в дизъюнк- 

тивной и конъюнктивной нормальных фор- 

мах по заданной таблице истинности; иссле- 

довать область истинности высказывания, 

содержащего переменные; решать неслож- 

ные логические уравнения; уметь решать ал- 

горитмические задачи, связанные с анали- 

зом графов (задачи построения оптималь- 

ного пути между вершинами графа, опреде- 

ления количества различных путей между 

вершинами ориентированного ацикличе- 

ского графа); уметь использовать деревья 

при анализе и построении кодов и для пред- 

ставления арифметических выражений, при 

решении задач поиска и сортировки; уметь 

строить дерево игры по заданному алго- 

ритму; разрабатывать и обосновывать выиг- 

рышную стратегию игры; 

 понимать базовые алгоритмы обработки 

числовой и текстовой информации (запись 

чисел в позиционной системе счисления, де- 

лимость целых чисел; нахождение всех про- 

стых чисел в заданном диапазоне; обработка 

многоразрядных целых чисел; анализ сим- 

вольных строк и других), алгоритмов поиска 

и сортировки; умение определять сложность 

изучаемых в курсе базовых алгоритмов 

(суммирование элементов массива, сорти- 

ровка массива, переборные алгоритмы, дво- 

ичный поиск) и приводить примеры не- 

скольких алгоритмов разной сложности для 

решения одной задачи; 

 владеть универсальным языком программи- 

рования высокого уровня (Паскаль, Python, 

Java, С++, С#), представлениями о базовых 

типах данных и структурах данных; умение 

использовать основные управляющие кон- 

струкции; уметь осуществлять анализ пред- 

ложенной программы: определять резуль- 

таты работы программы при заданных ис- 

ходных данных; определять, при каких ис- 

ходных данных возможно получение указан- 

ных результатов; выявлять данные, которые 

могут привести к ошибке в работе про- 

граммы; формулировать предложения по 

улучшению программного кода; 
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  - уметь разрабатывать и реализовывать в виде 

программ базовые алгоритмы; использовать в 

программах данные различных типов с учетом 

ограничений на диапазон их возможных значе- 

ний, применять при решении задач структуры 

данных (списки, словари, стеки, очереди, дере- 

вья); применять стандартные и собственные 

подпрограммы для обработки числовых данных 

и символьных строк; использовать при разра- 

ботке программ библиотеки подпрограмм; знать 

функциональные возможности инструменталь- 

ных средств среды разработки; умение исполь- 

зовать средства отладки программ в среде про- 

граммирования; умение документировать про- 

граммы; 

- уметь осуществлять подготовку материалов для 

формирования и ведения базы данных рас- 

четных (платежных) документов. 
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